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GÖR NÅT! GÖR NÅT!

35 36

Ideologisk  
kris

Alla spelare byter hand  
med spelaren bredvid.  
Du bestämmer åt vilket  

håll ni byter.
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Maktskifte
Tillbaka till grundreglerna. 

Släng alla Ny regel som  
är i spel.
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Budget - 
förhandling

Samla in alla Medel  
på bordet. Blanda dem  
och dela ut dem till alla 

spelare, börja med dig själv. 
Dessa kort ska direkt läggas 

ut på bordet framför  
respektive spelare.
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Bra idé!
Ta ett Medel som är  

på bordet från valfri spelare. 
Finns det inga Medel  

på bordet händer ingenting  
när detta kort spelas.
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Bordläggs  
till nästa möte

När du är klar, kör  
en runda till!
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beskattning

Ta ett kort från varje spelare, 
utan att se på korten,  

och lägg det till din egen 
hand.
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Lär känna  
oppositionen

Byt hand  
med valfri spelare.
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Så där kan vi inte 
hålla på

Välj en Ny regel som  
är i spel och lägg den  

i slänghögen.
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Sånt kan vi inte  
hålla på med

Välj ett Medel som ligger  
på bordet och lägg det  

i slänghögen. Om inga såna 
kort finns på bordet händer 

ingenting när detta kort 
spelas.
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GÖR NÅT! GÖR NÅT! GÖR NÅT!
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Sitt inte och håll  
på det där

Ta ett kort från valfri spelare, 
utan att se på korten,  

och spela ut det.
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Vi tillsätter  
en utredning
Ta valfritt kort som  

är i spel på bordet och  
lägg till din hand. 
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Klassisk politik
Starta en ny slänghög  

med detta kort och blanda  
in kvarvarande kort  

i drahögen. 

Spel_orig_03.indd   47Spel_orig_03.indd   47 2025-01-20   10:432025-01-20   10:43
GÖR NÅT! GÖR NÅT!

47 48

Paradigmskifte
Samla in alla kort  

i spelarnas händer, blanda 
dem och dela ut dem,  

börja med dig själv.
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Självreparerande 
infrastruktur
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Nollvisionen  
är nådd

L Å N G S A M H E T S K U LT U R
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grannar
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Cirkulär design, 
 cirkulär stad
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Den menings fyllda 
staden
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