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Regler
Blanda leken och dela ut  
tre kort till varje spelare. 
Bestäm vem som börjar.  
Låt detta kort ligga kvar  

på bordet.

DRA  
ETT KORT

SPELA  
ETT KORT

Sida 2–102 är ”insidor” 
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3 4

Dubbel agenda
Gäller omedelbart

Ett andra Mål kan nu vara  
i spel samtidigt. Den som 
spelar ett nytt Mål efter 

detta väljer vilket det 
ersätter.
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Dra 2
Ersätter Dra-regeln

Dra två kort varje omgång. 
Om du precis spelat detta 

kort, dra så många kort  
du behöver för att få  

totalt två.
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Dra 3
Ersätter Dra-regeln

Dra tre kort varje omgång. 
Om du precis spelat detta 

kort, dra så många kort  
du behöver för att få  

totalt tre.
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5 6 7

Dra 4
Ersätter Dra-regeln

Dra fyra kort varje omgång. 
Om du precis spelat detta 

kort, dra så många kort  
du behöver för att få  

totalt fyra.
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Dra 5
Ersätter Dra-regeln

Dra fem kort varje omgång. 
Om du precis spelat detta 

kort, dra så många kort  
du behöver för att få  

totalt fem.
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Kom igen nu!
Valfri aktion

Innan du avslutar din  
omgång kan du, om du inte 
har slut på kort, slänga hela 

din hand och dra tre nya  
kort. Efter detta är din 

omgång slut.
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SPELA  
PACES!
Vill du ha färgglad baksida på ditt spel? Skriv ut alla sidor  
i läget ’dubbelsidig’. (Testa några sidor först, en del skrivare  
vill gärna vrida och vända på sidorna.) Klipp sedan ut korten 
med denna sida uppåt.

Vill du inte ha baksidor? Hoppa över dem när du skriver ut,  
eller ta bort dem från dokumentet i din PDF-läsare.

Reglerna hittar du på sista sidan. Lycka till med stadsbygget!
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Målkvarnen
Valfri aktion

Under din omgång får  
du slänga så många Mål  
du vill, och sedan dra  
samma antal nya kort.
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1  kort på hand
Ersätter regel om  
antal kort på hand

Du får bara ha ett kort på 
hand. Släng alla andra kort 

omedelbart.

Spel_orig_03.indd   10Spel_orig_03.indd   10 2025-01-20   10:432025-01-20   10:43

NY REGEL! NY REGEL! NY REGEL!

10 11 12

2  kort på hand
Ersätter regel om  
antal kort på hand

Du får bara ha två kort på 
hand. Släng alla andra kort 

omedelbart.
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3  kort på hand
Ersätter regel om  
antal kort på hand

Du får bara ha tre kort på 
hand. Släng alla andra kort 

omedelbart.
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4  kort på hand
Ersätter regel om  
antal kort på hand

Du får bara ha fyra kort på 
hand. Släng alla andra kort 

omedelbart.
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Max 2 Medel
Ersätter regel om  
antal Medel i spel

Om det inte är din tur får du 
bara ha två Medel i spel.  
Har du fler än så vid din 

omgångs slut så ska dessa 
slängas. 
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Max 3 Medel
Ersätter regel om  
antal Medel i spel

Om det inte är din tur  
får du bara ha tre Medel  

i spel. Har du fler än så vid  
din omgångs slut så ska  

dessa slängas. 
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Max 4 Medel
Ersätter regel om  
antal Medel i spel

Om det inte är din tur  
får du bara ha fyra Medel  

i spel. Har du fler än så vid din 
omgångs slut så ska dessa 

slängas. 
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Mystiskt spel
Valfri aktion

Vid ett tillfälle under  
din omgång får du dra ett 
extra kort och spela det  

omedelbart.
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Inga kort-bonus
I början av omgången

Om du inte har några kort  
på hand, dra tre kort  

innan du följer gällande 
Dra-regel.

Spel_orig_03.indd   18Spel_orig_03.indd   18 2025-01-20   10:432025-01-20   10:43

NY REGEL! NY REGEL! NY REGEL!

18 19 20

Spela ut 2
Ersätter Spela-regeln

Spela ut två kort  
i varje omgång. Om du har 
färre än två kort, spela ut 

samtliga. 
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Spela ut 3
Ersätter Spela-regeln

Spela ut tre kort  
i varje omgång. Om du har 
färre än tre kort, spela ut 

samtliga. 
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21 22

NY REGEL!

Spela ut 4
Ersätter Spela-regeln

Spela ut fyra kort  
i varje omgång. Om du  
har färre än fyra kort,  

spela ut samtliga. 
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NY REGEL!

Spela ut alla kort
Ersätter Spela-regeln

Spela ut samtliga kort  
i varje omgång.
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22 23 24

Spela ut alla  
utom 1

Ersätter Spela-regeln

Spela ut alla utom ett  
av dina kort på hand. Om du 

bara har ett kort på hand,  
dra ett extra.
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Återvinning
Valfri aktion

Vid ett tillfälle under din 
omgång får du slänga ett av 
dina Medel på bordet och 

dra tre extra kort.
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25 26

GÖR NÅT!

Vi måste  
tänka nytt!

Släng alla kort du har på 
hand. Sen drar du nya kort 
tills du har lika många som 

tidigare (detta kort  
ej inräknat).
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GÖR NÅT!

Vi kör en  
kampanj!

Dra två kort och spela ut dem  
i valfri ordning. Sen spelar du 
vidare med korten du hade 

tidigare.
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26 27 28

GÖR NÅT!

Dags för  
upphandling

Dra tre kort och spela  
två av dem. Det tredje lägger 

du i slänghögen. 
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Ta in en konsult
Dra så många kort från 

drahögen som det finns 
spelare och dela sedan ut  
ett kort till varje spelare.  
Du får välja vem som får  

vilket kort.
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28 29 30

Erfarenhets utbyte
Varje spelare väljer ett kort 

från sin hand och ger till 
spelaren bredvid. Du väljer 

om alla ger sitt kort till 
spelaren till vänster eller 

höger. Spelare som saknar 
kort får ett, men ger inte  

bort något.
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Byt Medel
Välj valfritt Medel på bordet 

och byt detta mot ett av  
dina egna Medel på bordet.  
Om du inte har några Medel 
på bordet händer ingenting 

när du spelar detta kort.
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31 32

Ny budget!
Dra tre extra kort!
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Det har funkat förr
Leta igenom slänghögen.  

Ta valfritt Gör nåt eller  
Ny regel och spela det 

omedelbart.
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32 33 34

Förenkla!
Ta bort upp till hälften av  
alla Ny regel som är i spel 

(avrunda uppåt).
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Valspurt
Ta bort alla Ny regel  

som begränsar antal kort  
på hand eller antal Medel  

ni får ha.
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34 35 36

Klockren  
argumentation

Utmana en annan  
spelare i sten sax påse. 
Vinnaren får alla kort  
som förloraren har  

på hand.
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GÖR NÅT! GÖR NÅT!

35 36

Ideologisk  
kris

Alla spelare byter hand  
med spelaren bredvid.  
Du bestämmer åt vilket  

håll ni byter.
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37 38

Maktskifte
Tillbaka till grundreglerna. 

Släng alla Ny regel som  
är i spel.
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37 38 39

Budget - 
förhandling

Samla in alla Medel  
på bordet. Blanda dem  
och dela ut dem till alla 

spelare, börja med dig själv. 
Dessa kort ska direkt läggas 

ut på bordet framför  
respektive spelare.
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Bra idé!
Ta ett Medel som är  

på bordet från valfri spelare. 
Finns det inga Medel  

på bordet händer ingenting  
när detta kort spelas.
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Bordläggs  
till nästa möte

När du är klar, kör  
en runda till!

Spel_orig_03.indd   40Spel_orig_03.indd   40 2025-01-20   10:432025-01-20   10:43

GÖR NÅT! GÖR NÅT! GÖR NÅT!

40 41 42

Pragmatisk  
beskattning

Ta ett kort från varje spelare, 
utan att se på korten,  

och lägg det till din egen 
hand.
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41 42

Lär känna  
oppositionen

Byt hand  
med valfri spelare.
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43 44

Så där kan vi inte 
hålla på

Välj en Ny regel som  
är i spel och lägg den  

i slänghögen.
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Sånt kan vi inte  
hålla på med

Välj ett Medel som ligger  
på bordet och lägg det  

i slänghögen. Om inga såna 
kort finns på bordet händer 

ingenting när detta kort 
spelas.
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44 45 46

Sitt inte och håll  
på det där

Ta ett kort från valfri spelare, 
utan att se på korten,  

och spela ut det.
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45 46 47

Vi tillsätter  
en utredning
Ta valfritt kort som  

är i spel på bordet och  
lägg till din hand. 
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46 47 48

Klassisk politik
Starta en ny slänghög  

med detta kort och blanda  
in kvarvarande kort  
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